
 

 

Een Onthaalspel op speelweek [open] 
  

Start:  
‘s Ochtends komen de deelnemers toe en worden ze meezogen in jullie fantasiewereld. 

Welke personages groeten de deelnemers? 

Wat is er vandaag anders dan gisteren?  

 
Verloop: 
Deelnemers druppelen langzaam binnen. Er zijn heel wat vrijblijvende spelacties zodat ze 

onmiddellijk terug in de sfeer zitten.  

Waar is elk personage mee bezig vandaag? 

Bij welke leuke spelacties kunnen de deelnemers aansluiten en weglopen wanneer ze willen?  

Zijn er dingen die de deelnemers elke dag mogen verwachten en waaraan ze kunnen verder 

bouwen?  

 
Slot: 
Het einde van het onthaal is de start van de eerste, echte groepsactiviteit. 

Was er iets die de gebeurtenissen van de dag al aankondigde tijdens het onthaal? 
Hoe breng je de groep samen voor de volgende activiteit?  
 

Materiaal:  
Wat heb je nodig om het onthaal in te kleden en de deelnemers onder te dompelen in de rode draad? 
  

Speluitleg: 
Tip: Tijdens het onthaal zit er telkens iemand klaar om de ouders te onthalen en staat er een 
animator direct klaar om de kindjes mee te nemen. 
Hoe krijg je de deelnemers aan het spelen? Wat moet elke rol doen?  
  

Bijstuurmogelijkheden:  
Kan je aan de volgende activiteit beginnen als een animator nog bezig is met een ouder met vragen 

of een kind met traantjes? 


