RECHTSZAAKSPEL

Dit is een kleine introductie tot de activiteit. hier kan bijvoorbeeld de slogan of slagzin komen te staan.

@ Tags: Alle themasauzen welkom

Duur: 2 uur (of langer of korter) Leeftijd: 8 - 30j

Locatie: Niet echt van belang Aantal deelnemers: Minimaal 6

Begeleiding: 3-5

Materiaal:

e Zelf gemaakt bewijs materiaal
e Eventueel GSM en laptop
e Rechtzaal in twee ruimtes inkleden

2 animatoren maken ruzie over vanalles, dit is al een hele tijd bezig. Er komt een rechter tevoorschijn. Hij zegt

dat dit kan opgelost worden in een aantal rechtszaken. Hij vraagt aan de kinderen om een kant te kiezen. De
groep wordt in 2 gesplitst, met elk een animator.

Ze gaan naar de rechtbank waar de klacht van groep 1 over groep 2 wordt overlopen. Na een tijdje discussie

verlaten beide groepen de rechtszaal. Groep 1 moet dus met deftige bewijzen afkomen. Groep 2 weet zeker
dat ze onschuldig zijn, dus moeten vervalste tegenbewijzen creéren.

Hiervoor kunnen beide groepen naar hun eigen contactpersoon buiten de rechtszaal. Hier kunnen ze
bewijsmateriaal maken/ zoeken / zelf bedenken (er mogen wat bestaande bewijsmaterialen zijn, maar
kinderen mogen zeker met eigen ideeén afkomen!)

Een voorbeeld van voorbereid bewijsmateriaal door animatoren kan zijn: een boekje met getekende
vingerafdrukken in stukken scheuren en verspreiden, samen met voorwerpen waar vingerafdrukken op geplakt
zijn. Zo kunnen ze afdrukken vergelijken en die koppelen aan de andere groep



Nog een vorm van bewijsmateriaal dat kinderen leuk vinden om te maken is het bedenken en maken van foto’s
en filmpjes. Deze kan je met je gsm maken om dan in de rechtszaal op een laptop te laten afspelen.

Na een tijdje verzamelt iedereen weer in de rechtszaal. Als er iemand van de kinderen zich geroepen voelt om
het bewijs aan de rechter en het publiek te tonen mag die rechtstaan en naar voor gaan. Hier is het dus echt
de bedoeling dat er telkens iemand van de 2 groepen naar voorkomt en zogezegd “ advocaat “ speelt. Na een
tijdje kiest de rechter wie van de 2 groepen gelijk heeft en wie de schuldige is.

Nu kan je een nieuwe ronde starten met een klacht van groep 2 naar groep 1 (je kan dit dus zolang laten
doorgaan als je wil)

Rollen:
Rechter (1) : stuurt de rechtszaak
Hoofd van elke groep (2) : begeleidt zijn eigen groep en kan mee input geven in de rechtszaal

Contactpersoon buiten (2): 1 voor elke groep: geeft mee input bij maken van bewijsmateriaal en verstopt het
bestaande bewijsmateriaal

In de laatste ronde zal dan ontdekt worden (bv via de contactpersoon) dat de rechter eigenlijk corrupt is, en
dat de 2 groepen daadwerkelijk onschuldig zijn. In deze laatste ronde is het dus belangrijk dat beide groepen
zoveel mogelijk bewijs maken tegen de rechter om hem te chanteren. De rechter zal hierna toegeven dat hij
graag de 2 groepen tegen elkaar opzet. Hierdoor komt er altijd een rechtszaak en kan hij zijn job blijven doen.
Hij wil een compromis sluiten: als de kinderen hem met rust laten en hem niet meer chanteren, zal hij de 2
groepen met rust laten en wegvluchten.

In plaats van van de groep op te delen in 2, kan je ook volledige groep tegen de rechter opzetten.

De rechter komt dan af met allemaal klachten tegen de groep, die ze dan moeten weerleggen. Er zal dan 1
animator een advocaat spelen die altijd tegen de kinderen pleit. Dus ipv groep tegen groep is dit advocaat
tegen groep. Hier is 1 animator minder voor nodig.

Rechter (1)
Advocaat(1)
lemand die bij de groep blijft (1)

Contactpersoon bewijsmateriaal (1)

Alternatief 2 (indien veel animatoren):

Elke groep heeft een eigen advocaat



Rechter (1)

Advocaat (2)

Contactpersonen (2)

Hoofdpersonages X vs Y (2)

Persfotograaf die foto’s maakt van het spel (1)

Je kan deze rechtszaak en personages in alle rode draden en thema’s gieten!
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