
MAchine plan voor de pudding machine

Dit is een kleine introductie tot de activiteit. hier kan bijvoorbeeld de slogan of slagzin komen te staan. 

Tags: marktspel, thema koken

Duur: +/- 2 uur Leeftijd: 7-10 jaar

Locatie: Speelplaats, veldje, ... Aantal deelnemers: 20

Begeleiding: 3

Materiaal:

 3 dezelfde bekertjes
 Pingpongbal
 Kaartenspel
 Uno-spel

 Basiskoffer
 Knutselmateriaal
 Ballonnen 
 Saté prikkers
 Restjes eten
 Crêpe papier

Uitleg
Start                                                                                                                                                                    

De detectieve en Vinny de vis besluiten om samen te werken en ze willen een machine bouwen die heel veel 
pudding kan produceren - misschien zelfs een wolk die pudding regent!

Ze kennen de gekke professor uit het dorp en die weet wel hoe dat je dat moet doen, maar hij heeft honger en 
wilt het niet vertellen!

Verloop                                                                                                                                                                

De gekke professor (met een gokprobleem) vertelt de kinderen dat hij hun wel wilt helpen, maar dat hij heel 
veel honger heeft! Hij kan pas denken als hij gegeten heeft. Hij wilt ook wel graag eens wat spelletjes spelen 
met de kinderen. (kinderen kunnen nu opzoek gaan naar oplossingen om hem eten te geven of met hem 
spelletjes spelen - postjes spel)

Kinderen helpen zijn honger op te lossen door hem te voederen en naar de toekomst toe hem te helpen nooit 
meer honger te hebben - Bv. recepten boekje maken, planten in zijn tuin, iets maken dat zo groot is dat nooit 
op geraakt, een mega koelkast maken die hij helemaal kan vullen.



Dat materiaal kunnen ze gaan zoeken, of gaan kopen op de markt! Hiervoor hebben ze geld nodig dat ze 
kunnen verdienen bij de professor door de gokspelletjes te spelen (hoger-lager, 21e, gokken waar het balletje 
is (in welke beker), spelletje uno).

! Er is ook een zwarte markt: daar kunnen ze restjes eten kopen maar ook een prikker! De professor heeft 
namelijk allemaal ballonnen in zijn buik en met die prikker kunnen ze 1 ballon prikken (als een 
maagverkleining) - op die manier zorgen ze er ook voor dat de professor minder honger heeft. Maar zo'n 
prikker is natuurlijk erg duur!

Slot                                                                                                                                                                       

De professor heeft genoeg gegeten en genoeg eten in zijn frigo etc. dus helpt de kinderen nu om het machine 
plan te tekenen! Dat kunnen ze dan de volgende dag bouwen. 

Bijstuurmogelijkheden                                                                                                                                     

De zwarte markt kan duurder worden, de prijzen kunnen variëren. 

Extra informatie                                                                                                                                                
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